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LAG - Lappeenranta Academic Gamers

TOIMINTA:
Kerhon tarkoituksena on yhdistää Lappeenrannan teknillisen yliopiston videopeliharrastajia. Kerho ylläpitää #pelit.lut @ IRCNet –kanavaa ja järjestää tapahtumia jäsenilleen. Kerho kehittää toimintaansa kaikilla osa-alueilla. Kartoitetaan uusien pelien ja haalarimerkkien hankintaa.

TAPAHTUMAT:

Cluster LAGFest

Kerho tulee järjestämään yhteistyössä tietotekniikkakilta Clusterin kanssa verkkopelitapahtuman Cluster LAGFest kaksi kertaa vuodessa, kerran keväällä ja kerran syksyllä.

Peli-illat

Kerho pyrkii järjestämään peli-iltoja kerran kuukaudessa tai kiinnostuksen mukaan.

Pelipäivät

Pelipäivien ohjelmaan kuuluu vapaita liikunnallisia pelejä, auringon ottamista, grillailua ja mahdollisesti myös videopelejä. Jottei liian kylmä tulisi ajoitetaan päivät kesäkuukausiin.

Harrastemessut

LAG osallistuu syksyllä fukseille järjestettäviin messuihin kalustollaan. Messuilla pyritään rekrytoimaan uusia jäseniä sekä hallitusaktiiveja.

Tutkijoiden yö

LAG osallistuu pyydettäessä tutkijoiden yöhön korvausta vastaan.

TALOUS:

Kerho rahoittaa hankintansa ja menolliset tapahtumat jäsen- sekä LANien osallistumismaksuilla. LTKY:ltä tullaan hakemaan tukea hankintoihin sekä LANien saunamaksuun.

TIEDOTUS:

Kerho tiedottaa toiminnastaan omilla nettisivuillaan, newsseissä, ilmoitustaululla sekä postilistallaan. Mahdollisuuksien mukaan käytetään LTKY:n ja LTY:n aulan mainostusmedioita.

