TOIMINTAKERTOMUS:



2008

LAG - Lappeenranta Academic Gamers

TOIMINTA:

#pelit.lut @ IRCNet on edelleen ahkerassa käytössä uusienkin löytäessä miellyttävässä määrin kanavalle peliseuraa etsimään.

TAPAHTUMAT:

Cluster LAGFest x2

LANit olivat edelleen menestys. Syksyllä pöytäjärjestys muutettiin perinteisemmin riveiksi ja näin saatiin mukaan suurin osallistujamäärä kautta aikojen 43. Ensi kesän kellarin remonttia odottelemme innolla, jotta pystymme mahdollisesti kasvattamaan osallistujamäärä sähköjen ja tilojen kasvaessa. Nelipäiväiset lanit ovat vakiinnuttaneet paikkansa kolmipäiväisten sijaan. Syksyn lanien järjestelyssä koettiin pieniä sydämen tykytyksiä, kun virtakonttien saanti selvisi vasta kun jo osa lanikansasta oli saapunut kellariin noin kello neljän kieppeillä.  Kaikki kuitenkin onnistui lopulta ilman suurempia ongelmia.

Peli-illat

Järjestettiin ja osallistuminen oli kohtuullista.

Pelipäivät

Kesällä kokoonnuttiin kertaalleen pelailemaan ja grillailemaan kesäiseen Lappeen Rantaan. Tuttu kaava pitää tässäkin suhteessa pintansa: rantalenttis, maukas grilliruoka ja kuuma sauna.

Harrastemessut

Harrastemessuilla oltiin tutussa aalef-kabinetissa ja ei sieltä kannata siirtyä ellei yliopiston aulaan saada PA-kamoja ja aulatykkiä käyttöön 

Tutkijoiden yö

Tälläkin kertaa kävijöitä kerhon rastilla oli tungokseen asti. Harmiksemme tilannetta ei auttanut siirtomme pääaulasta kerhokäytävän pieneen luokkaan.. Tästä allekirjoittanut kävikin pienimuotoisen sähköisen keskustelun järjestäjien kanssa ja toivottavasti -09 Työ:ssä palaamme sopivammalle paikalle.

Expo-kursio

Todettiin taloudellisesti kannattamattomaksi, kun LaSkin ei yhteistyöpyyntöihin vastannut. Cluster oli mukana kalkkiviivoille asti, mutta yhdessä totesimme kasvaneiden kuljetuskustannusten tekevän reissusta liian kalliin. Tarkastelemme edelleen jatkossa kursioiden kohteita ja hintoja.

TALOUS:

Tilinpäätöstä ei ole kerholle tähän päivään mennessä LTKYn toimesta toimitettu, joten sitä ei täten tulla esittelemään tässä kokouksessa. Tilinpäätös tullaan lisäämään kerhon nettisivuille halukkaiden pällisteltäväksi sen saapuessa.

TIEDOTUS:

Ilmoitustaulua piinanneet random-mainokset loppuivat äkisti, kun kerholle vuoden 2008 lopulla tilatut kaksi valkoista lippua kerhon logoilla saapuivat. Toinen näistä käytettiin ilmoitustaulun verhoiluun, jotta kellekkään ei jäisi epäselväksi kenen taulu oikeasti on – Komiaa jälkeä! Tiedotuksessa voisi olla kehitettävää tulevaisuuden kannalta.
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