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LAG - Lappeenranta Academic Gamers

TOIMINTA:
#pelit.lut @ IRCNet on vakinaistunut porukan yhteiseksi kanavaksi linkkien juttujen ja peliseuran hakemisessa.

TAPAHTUMAT:

Cluster LAGFest x2

Lanit järjestyivät ilman tunnontuskia ja hommaa jatketaan nykyisellä sapluunalla kunnes koko kasvaa nykyisiin tiloihin liian isoksi. Suurin muutos aikaisempaan oli aloittaminen jo torstaina perjantain sijaan. Tämä koettiin hyväksi jotta ensimmäinen päivä muodostuu virallisesti ”säätöpäiväksi”, jolloin ongelmat saadaan ratkottua ja ihmiset voivat vapaaseen tahtiin saapua paikalle. Helpottaa myös kilpailujen aikatauluttamista yhden  ylimääräisen päivän takia. Pientä hiomista aina löytyy – niistä tarkemmin tulevan vuoden halkoissa.

Peli-illat

Järjestettiin ja osallistuminen oli kohtuullista.

Pelipäivät

Kesällä kerho järjesti kaksi pelipäivää. Pelipäivien ohjelmaan kuului rantalentistä myllysaaressa ja auringon ottamista unohtamatta yleistä luonnon ilmestysten pälyilyä. Siitä siirryttiin kaupan kautta ennalta valittuun illanviettopaikkaa jossa laitettiin grilliä tulille ja availtiin viimeistään tässä vaiheessa ensimmäiset viilentävät juomat. Sapuskoinnin jälkeen tulille heitettiin kerhon roinat ja niitä hakattiin yömyöhään osan ihmisistä karatessa kerhoilemaan keskustan ravitsemusliikkeisiin. Molemmat päivät olivat menestys osallistujien keskuudessa. Suomeksi – hauskaa oli.

Harrastemessut

Harrastemessut aalef-kabinetissa keräsi reilusti huomiota ja samalla konseptilla tullaan jatkamaan ensi vuonnakin.

Tutkijoiden yö

Tutkijoiden yö oli menestys. Uusi kerhomme sai paljon kaivattua näkyvyyttä ja järjestäjät sekä kävijät olivat innoissaan kerhon tarjonnasta. Kiitos Temulle PA-kamojen lainasta. Ilman niitä kokemus olisi varmasti jäänyt laimeammaksi. Ei myöskään unohdeta ahkeria virastomestareitamme jotka porailivat varmasti fyysisesti ja henkisesti vuoksemme (
Expo-kursio

DigiExpo-messuilla käytiin. Reissu oli hauska, mutta ensi vuodelle kaivattaisiin yhteistyökumppania kulujen leikkaamiseksi. LasKin ja Cluster on nostettu esiin. Ensi syksynä uudestaan.

TALOUS:

ks. tilinpäätös. Talous on kohtuu hyvissä kantimissa ja kerhon jäsenmäärä kasvaa. Expo-kursion tappioiden leikkaaminen ainoa selkeä parantamisen paikka.

TIEDOTUS:

Kerho sai vihdoin viimein oman ilmoitustaulun. Satumaisesta syystä sille ei kuitenkaan kerhon omia mainoksia/materiaalia ole vielä ilmestynyt, mutta uskoisin että asiaan saadaan muutos kuluvan vuoden aikana. Nettisivuja päivitellään pikkuhiljaa kun kikkareita ja parempaa materiaalia saadaan valmiiksi. Logo valmistui virallisesti alkuvuodesta -08, joten kerhon näkyvyys ja imago rupeaa saamaan fyysisen muodon.
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